
Gamification-Landscape

Crowdsourcing

Datensammeln im Dienste 

von Wissenschaft & Kultur

Digitalkoot

PhotoCity

EteRNAFoldItARTigo

CityExplorer

Ghost Hunter

gemeinschaftliche Problem-

lösung und Ideenfindung

IdeaStreet Superstruct

Evoke World Without Oil

Datensammeln zur Erhöhung der 

Nutzerfreundlichkeit des Internets

ESP Game

Peekaboom

PhetchVerbosity

OntoGame

Humanitäre 

Hilfe

Raise the Village

Free Rice

Energie & Umwelt

Opower Recyclebank

JouleBugPractically Green

Nachhaltigkeit

Persönliche Finanzplanung

Playmoolah

Payo! Mint GoalCard

Lebensqualität & Alltag

EpicWin

mindbloom

favortree

GreenGoose

Chore Wars

Persönliche Lebensführung

Gesundheit & Sport

Health Month Nanoswarm

Zombies, Run! SlimKicker

Escape from Diab

Gamification
Unternehmen

Marketing & 

Community-

Building 

Nike+GRID

Foursquare

Pick n‘Play

Chromaroma

Prozessunterstützung & 

Training

Bu!er Busters Plantville

Microsoft Ribbon Hero

PropsToYou

Rise of the 

Shadow Sprectors

Dawn of the 

Shadow Sprectors

Büro für Zukunftsfragen

Nora S. Stampfl www.f-21.de
Wollen Sie erfahren, wie Sie Gamification nutzen 

können, dann nehmen Sie Kontakt mit uns auf! 

zukunft@f-21.de


