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89 Wenn wir arbeiten, mussen
wir es ernsthaft tun; [...] Ist
die Arbeit erledigt, dann ist
es Zeit fur Vergnugungen.

Henry Ford
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Arbelt und Splel gelten_als Gegensatz
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Zweckgenchtet und produktw das e1né,-
. zweckfrel und unproduktw das andere 2
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Eme V1elzah1 von Be13p11en ze1gt |
dass die Grenze zwischen Arbeit und Spiel

nicht immer klar gezogen werden kann.

Foto: Free-Photos, pixabay.com
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e1ma1 als Arbe1t und e1 ahde_res___ 1
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Imrﬁer schon Waren Spiele e1

.l AT A

'~ die Rahmenbedmgungen der Arbe1t
angenehmer ZU gestalten
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89 The beast of boredom’
was gentled to the
harmlessness of a Kitten.

Donald F. Roy
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Spiel vertreibt nicht nur Langeweile,
sondern steigert Produktivitat unclr -

fabriziert Zustimmung und Unterwerfung.
&%

« Foto: Pexels, pixabay.com
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Heute erleben w1r unter dem Schlagwort
,,Gam1f1cat1on den Emzug sp1e1er1scher

Pr1nz1p1en in die Arbe1tswelt
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Foto: Peter Heeling, skitterphoto.com
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Unterforderung
(Langeweile)

Fahigkeiten

Mihaly Csikszentmihalyi: Flow

Spiele schaffen eine ideale Basis fur Flow-Erleben
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Lasst h m ute
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Wie lasst sich aus Arbeit und Spiel
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eine fruchtbare Verbmdungher_stellen? _

Foto: Besa art, photocase.com
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Als sozlales System ist das Sp1e1
Handlungsraum und brmgt
.Zentrierte Interaktion” (Goffm_z_m) hervor.
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Statt Trockenubungen erlauben
Spielraume Probehandeln und die =
Umsetzung von Gedankenexpenmenten

rempl, photocase-.c,amhh-
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Wo Agilitat und Out-of-the-box-thinking

S

grollgeschrieben werden, ist eine

TT—

spielerische Haltung ein guter Anfang.
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Manchmal i1st es rational,
die Rationalit'ait ZU suspendieren —

zummdest temporar A
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Die ,technology of fool1shness (March)

lasst Vernunft und Versp1elthe1t
nebenemander bestehen
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