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Spiel.Raum.Stadt
Wechselwirkungen zwischen Stadt und Spiel

#NextLevelRuhr – der Hackathon für alle
Oberhausen, 19. November 2017

Nora S. Stampfl
@f21_zukunft
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In digitalen Spielen wird

die Stadt zum Spielobjekt.
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Technologie macht 

die Stadt zum Spielraum.
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Auf der Tel Aviver Rathausfassade 

leben Spieleklassiker wieder auf.
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Spiel ist mehr als Spielerei!
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Gamification bezeichnet den Transfer von

Spielelementen auf nicht-spielerische Kontexte.

www.f-21.de
www.f-21.de


f/21 ▪ Büro für Zukunftsfragen | www.f-21.de

f/21f/21

f/21 ▪ Büro für Zukunftsfragen | www.f-21.de

Speed Camera Lottery: 

Tempolimit als Spiel
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Travel Smart Rewards:

Verkehrsplanung als Spiel
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EnerGAware:

Spielerisch Strom sparen
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Spiele sind Kommunikationsräume

und Orte des Probehandelns.
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„Technology is the answer,

but what was the question?“ Cedric Price
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„To win everybody had to win.“

Richard Buckminster Fuller
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Community PlanIt:

Spielerische Bürgerpartizipation
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Die Zukunftsvision:

Stadtplanung à la SimCity
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Vielen Dank! 
Weitere Informationen zum Thema Gamification finden Sie hier:
 www.f-21.de/thema_gamification

Wollen Sie mehr darüber erfahren, wie diese Ideen für Sie und 
Ihre Organisation relevant sind, nehmen Sie Kontakt auf:
 zukunft@f-21.de
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